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Tanak also

DIGITALIS KULTURA

Az informacidés tarsadalom, a digitalis kor olyan lehet6ségekkel és kihivasokkal jar egyltt, melyek
alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tuddasépités szintereit, lehetGségeit és
maddszereit, valamint a tanité szerepét is mds megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitds egyik célja,
hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciadk is beépiiljenek a tanuldk
tuddsrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részesiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriltek kapcsolatba a digitalis

kornyezettel, eszkdzokkel, lehetEségekkel.

A tantargy tanitasa soran a fokusz arra helyezddik, hogy az enyhe értelmi fogyatékos tanuldt egyéni
képességeinek figyelembe vételével az életvitele alakitdsdhoz sziikséges informaciokhoz és azok
alkalmazasahoz tudjuk hozzasegiteni, tovabba olyan praktikus készségek, képességek fejlesztésére,
amelyek a targyi ismeretszerzés mellett a tudds mindenkori frissitésének, ezzel az élethosszig tartd
tanuldsnak a feltételei. A nevelési-oktatasi folyamatban a tanuldk alapvet6 ismereteket szereznek az

informacids technoldgiadkrdl, az informacidszerzés jogi és etikai szabalyairdl.

A tantargy feladata a tanuldk motivalasa, érdeklédésiik felkeltése és a tantargy iranti pozitiv attit(id
kialakitasa valtozatos tevékenységekkel, tapasztalati Uton. A tanuldk a kdzvetlen kornyezet jeleit,
Uzenettartalmat értelmezve és megjelenitve jutnak el az informacidszerzés, feldolgozas, tarolas és
atadas technikainak elsajatitdsdhoz — mindvégig a gyermeki kivancsisagra épitve. A tanuldk
tevékenységek és a tapasztalatok megosztasa és megbeszélése soran jutnak el a hétkdznapi

algoritmusokban el6fordulé adatok olvasasahoz, rendezéséhez.

A digitalisadatbazis-rendszerek és az oktatéprogramok célirdnyos haszndlata soran az énértékelési
képességeik fejlédnek, a tarsak munkdjanak értékelése sordn a kulturdlt véleményformalas
gyakorldsara nyilik lehetGség, a tanuldk készségeket szereznek az egylittm(ikodés megvaldsitasahoz és
az egymas iranti tolerancia kialakuldsdhoz. A tantargy fokuszal a konyvtarhasznalat megismertetésére,
a kiildnb6z6 médiumok elérésére, a tanuldshoz és kézhasznu tajékozddashoz sziikséges ismeretanyag
szelekcidjara és feldolgozasanak lehetGségeire. Figyelmet fordit az 6ncéld és tulzott informatikai
eszkOzhasznalat egészségkdrositd, személyiségromboléd hatasanak elemzésére, a veszélyek

felismertetésére.



A tantargyat taniténak az enyhe értelmi fogyatékos tanuldok nevelése soran a legfébb feladata az
informacids és kommunikacids kultura alapjainak kozvetitése a gyermekek felé. Az IKT-eszkozok
széleskor(i ismerete, hasznalni tuddsa motivalja és képessé teszi a tanuldt az 6nalld ismeretszerzésre
a kozos és az egyéni munkdban egyarant. Az IKT-eszk6zok hasznalata kdzben fejlédik a tanuldk verbalis,
nonverbalis és elektronikus kommunikaciés képessége. A kommunikacidval szoros kapcsolatban

gyakorolhatja a beszédértést, az ,,él6beszéd”, az , irott beszéd” formait.

A latdssériilt gyerekek oktatdsdban az informdcioszerzéssel és kommunikdcioval kapcsolatos

miiveletek kérében a hagyomdnyos eszkdzék mellett eqyre hangsulyosabb szerepet kapnak az

elektronikus eszkéz6k. Az alkalmazott elidrdsok sordn tébbféle eszkéz és mdodszer megismerését kell

biztositani. Ennek segitségével a tanuld kivdlaszthatja a szdmdra optimdlis eszkézt és modszert

(braille kényv, hanganyag, szamitogép, IKT eszk6z), hogy tanulmdnyait sikeresen végezhesse. Célunk,

hogy a nyolcadik osztdly befejezésére a tanuld eszkézszinten tudja haszndlni a szamitogépet és egyes

IKT eszkbzéket, megkénnyitve ezzel a tovdbbtanuldsdt, ismeretszerzését, kommunikdciojdt.

A digitalis kultura tanulasa soran el6forduld idegen szavak helyes kiejtése és tartalmanak megértése
soran fejlédik figyelme, halldsi észlelése, emlékezete, bévil székincse. A funkcionalis képességek
fejlesztése mellett a matematikai, gondolkodasi kompetencidk kozil a problémamegoldd

gondolkodas, algoritmizalds, szabdlytudat fejleszthet és gyakoroltathatd.

A digitdlis kultdra tantargy sajatos fejlesztési célja e szakaszban elsGsorban a sérilt megismerési
képességek korrigalasa. Annak ki- és felhasznaldsa, hogy a tantargy kivaléan alkalmas a percepcios
hibadk kialakuldsanak megelGzésére, a szerialitds, a finommotorikai készségek fejlesztésére, az
emlékezet sériilésének kompenzdldsara. A tantargyi fejlesztés sordn az alsé tagozatban torténik a
tanulék intellektudlis kompetencidinak, algoritmizalé és tervez6 készségének, valamint
problémamegoldd gondolkoddsanak alapozasa, a megfigyelS, analizalo, rendszerezé képességiik

fejlesztése.



Specialis célok és feladatok [atassérult tanuldk szdmara

A tantargy célja felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanuldk érdeklédését az informatika

irant, megismertetni eszkdzeit, mddszereit és fogalmait, amelyek lehetévé teszik a tanuldk helyes

informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak, készségeiknek és képességeiknek fejlesztését,

Yo

alkalmazasat mas tantargyakban, késébbi tanulmanyaikban, a mindennapi életben és a munkaban. Cél

olyan attitlid kialakitdsa, hogy az egyén érezze, képes bekapcsolddni az egész vilagra kiterjedé

informacids tarsadalomba.

Az iskola feladata felkésziteni a tanuldkat a megfelel6 informacidszerzési, tarolasi, feldolgozasi

és atadasi technikakra, valamint megismertetni veliik az informaciokezelés jogi és etikai szabalyait.

Ennek leghatékonyabb maddjat a tobb éven keresztil tanult informatika tantargy és az iskolai élet

egészét athatd informatikai nevelés biztosithatja.

Ezen a gyorsan valtozo, fejl6dd terileten kiildndsen fontos, hogy a tanuldkban kialakitsuk

informatikai ismereteik folyamatos megujitdsanak igényét. Az Uj eszk6zok kozul sokoldalusagaval

kiemelkedik a szamitdgép és egyéb IKT eszkozok, amely Ujszerd problémamegoldasi lehetdségeket

biztosit.

A szamitastechnika - beleértve az IKT eszkdzoket, multimédia- és az Internet-hasznalatot is - a

konyvtarhasznalattal egyitt alkotja az informatika tantargy legfontosabb terileteit. A

konyvtarhasznalova nevelés teriiletén kiemelt jelentGségiik van a meséknek, a jatékos

foglalkozasoknak, az alkotd tevékenységeknek. Ezek elsGsorban a nyomtatott forrasokhoz kétédnek,

de a széleskor(i tapasztalatszerzés és a tanuldk iskolan kivili ismereteinek beépitése érdekében

helyet kell kapniuk az elektronikus forrasoknak és mas, nem hagyomanyos dokumentumtipusoknak

is.

A szamitdégép haszndlatdnak vakok szadmdra elengedhetetlen feltétele a gépirds alapos

elsajatitasa. A képernySolvasd programmal vagy Braille-sorral kiegészitett szamitdgépek kezelésének

elsajatitdsa hasznos a tovabbtanulds, az 6nallé ismeretszerzés szempontjabdl.

P

Braille-sor haszndlata lehetGvé teszi tanuldink szamara az egyre teljesebb ismeretszerzés

lehet8ségét tapinthatd formaban. Ezért fontos, hogy tanuldink ismerkedjenek meg az eszkoz

nyujtotta lehetfségekkel és szerezzenek jartassdgot annak hasznalataban. Az eszkdz segitségével

javuljon helyesirasuk, olvasasuk és szovegértésuk, valamint ndvekedjen az igényuk az irodalmi

alkotasok befogadasara.

Ezzel olyan alapismeretek, jartassagok birtokaba juttatjuk a vak, aliglatdé gyermekeket, melyek segitik

a latokkal vald kapcsolat |étesitését, a mindennapi életben adddd irasbeli Ggyeik intézését.

A szamitogép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagald eszkdz, lehetGséget teremt az

egyéni (temd tanulasra, a tehetségekkel vald kiilonleges foglalkozasra.




Otodik osztalytdl igény szerint egyre tobb tanuldnak biztositjuk a digitalis konyveket, hogy ezek

Y%

segitségével tudjanak a kiilonb6z6 tantargyakbdl felkésziilni. Késébbi osztalyfoktdl kezd6déen egyre

nagyobb jelentfséget kap az internet haszndlata is a felkészllésben, kutatomunkaban.

Az informatika, gépirds, Braille-sor hasznalatdanak megtanitasa egyiittesen segitik tanuldinkat abban,

hogy valamennyi tantargy (torténelem, magyar, bioldgia stb.) tanuldsa sordn a szamitégépet, mint

eszkozt tudjak hasznalni az ismeretek elsajatitasaban.

Altaldnos fejlesztési kovetelmények

A tanuld ismerje meg és tartsa be a szamitdégépes munka szabalyait, kilonos tekintettel a

balesetek megel6zésére és az ergondmiai szempontokra. A berendezésekkel fegyelmezetten, a

haszndlati utasitdsokat pontosan kovetve dolgozzon. Sajatitsa el a szamitdgép-kezelés alapjait,

mozogjon otthonosan a szamitdstechnikai kornyezetben: felhasznaldi szinten kezelni tudja a

szamitogépet és periféridit. Szerezzen tapasztalatokat az informatikai eszk6zok és informaciéhordozdk

hasznalataban.

Legyen képes a kiilonboz6 formakban megjelend informacidt felismerni; tudjon informaciot

kulonféle formakban megjeleniteni; szerezzen jartassagot az informaciok kulonféle formainak

(szoveges, hangos) egyilittes kezelésében. A megszerzett informacidit legyen képes kiértékelni és

felhasznalni. Ismeretei 6nalld kiegészitéséhez szerezzen jartassagot a konyv- és médiatar, az Internet

hasznalataban. Szokjon hozzd az ismeretterjeszté irodalom, folydiratok, lexikonok, kézikdnyvek,

kilénb6z6 média, multimédia és hipermédia hasznalatahoz.

Ertse a kozvetlen és a kozvetett (technikai) kommunikécid lényegét. Legyen tdjékozott a média

(Internet, televizid, sajto...) szerepérél az egyén és a tarsadalom életében.

Legyen képes a szamitdgéppel vald interaktiv kapcsolat tartdsara, tudja alkalmazni az operacios

rendszer és a segédprogramok legfontosabb szolgdltatdsait. Tartsa be a program- és adatvédelem

szabdlyait. Tudja 6ndlléan hasznalni a halézatot és annak alapszolgdltatdsait. Tudjon kapcsolatot

teremteni_ mdasokkal a halézat révén, tudjon adatokat megkeresni, elérni a haldzati szolgdltatdsok

alkalmazdasaval, tudjon oktatéprogramokat hasznalni.

Ismerje a szamitdgépet, a képernySolvasd programot. Legyen képes ezzel a programmal

szovegszerkesztési lehetfségek hasznalatara. Ismerje a megfeleld alternativ billentylkombindciok

hasznalatat.

Tudjon informaciét kiilonféle formakban kifejezni, sajatitsa el a kommunikacidhoz sziikséges

legalapvetSbb levelezési ismereteket.

Ismerje _a legalapvet6bb dokumentumformakat, ezeket minta alapjan legyen képes

megvaldsitani, legyen igénye az esztétikus kiilalak kialakitasara.




Legyen képes az adott probléma megolddsahoz kivalasztani az altala ismert mddszerek,

eszkdzok és alkalmazasok kozul a megfelelst.

Tudjon keresni egyszeri keresével.

Ismerje meg az informatika tarsadalmi szerepét, a programok hasznalatanak jogi és etikai

alapjait.

Ismerje_ meg és értékelje a magyar tuddsok szerepét, tevékenységét a vilag informatikai

kulturajanak fejl6désében.

Legyen tudataban az oOncéld és tulzott informatikai eszkdzhasznalat egészségkarositd,

személyiségrombold hatasanak (pl. a szamitogép-fliggbség, jaték-fliggbség problémai).

Legyen tudataban az online tér veszélyeinek. Ismerje fel ezeket és tudjon reagdlni, segitséget

Igazodjon el a konyvtar tereiben, dllomanyrészeiben, tudja igénybe venni szolgaltatasait.

Haszndlja rendszeresen az iskolai konyvtarat. Ismerje és alkalmazza a konyvtarhasznalat szabalyait és

kovesse a konyvtarban vald viselkedés normdit. A dokumentumtipusok formai és tartalmi

sajatossagainak ismeretében legyen képes 6nalld haszndlatukra. Lassa, hogy a technika fejl6désével az

informacidk Uj és ujabb ismerethordozdkon jelennek meg, és szerezzen tapasztalatokat ezek

hasznalataban.

Ismerje a kézikonyvtar tajékozddasban betdltott szerepét. Iskolai feladatai megoldasahoz és

mindennapi tajékozédasahoz tudja 6nalldan kivalasztani és haszndlni a megfelel6 segédkdnyveket.

Tudjon kilonb6z6 szempontok szerint dokumentumokat keresni a koényvtar kataldgusaiban,

adatbazisaiban. Tudjon feladataihoz forrasokat valasztani, megadott szempontok alapjan bel6lik

informacidkat szerezni és elvégzett munkajardl beszamolni. Tudjon a dokumentumokbdl szabalyosan

idézni és a forrasokra hivatkozni.

Tapasztalatai alapjan lassa a konyvtar szerepét az ismeretszerzésben, a szabadidé tartalmas

eltoltésében.

Sulyos fokban latassérilt- és gyengénlatd tanuldk szamara a latassérilés miatt bizonyos

tananyagrészek alternativan keriilnek bele a helyi tantervbe. llyenek pl. online feltletek,

fejleszt6alkalmazasok stb. Ezen tananyagtartalmak differencidltan valdsulnak meg.

Helyi tanterviinkben megjelenik negyedik osztalytdl a gépirds tantargy, melynek keretében a digitalis

irastudas alapszintl ismereteit sajatitjak el.




A 3-4. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 72 éra. (+36 ora gépiras).
3. évfolyamon digitdlis kultura tantargy: 36 dra.

4. évfolyamon digitalis kultura tantargy: 36 éra.

4. évfolyamon gépiras tantargy: 36 éra.

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve Javasolt Helyi Tanterv

draszam 3. évf. | 4. évf.
l. A digitdlis eszk6z6k hasznalata 8 (4+4) 9 9
. Alkalmazdi ismeretek 14 (7+7) 9 9
M. Problémamegoldas digitalis eszkdzokkel és 8 8

30 (15+15)
maodszerekkel
V. Infokommunikacid, informacids tarsadalom 12 (6+6) 6 6
V. Konyvtari technikak 8 (4+4) 4 4
Osszes 6raszam: | 72 (36+36) 36 36
Javasolt
Témakor 1. Digitalis eszk6zok hasznalata Oraszam: 8 6ra

Oraszam: 18 6ra

Erdekl&dés felkeltése a tantargy irant.
A hasznalt alkalmazasok kezelésének megismertetése.

Alapszintd jartassag kialakitasa az adott informatikai eszk6zok kezelésében.

A témakor nevelési- | A tanuldk informatikai szemléletének alapozasa.
fejlesztési céljai Eletkornak megfelels jatékok, oktaté és fejleszté programok hasznalata.
Szem- és kézkoordindcid, irdnytartas, finommotorika, taktilis, vizudlis,

akusztikus észlelés, perceptiv, fogalomalkotd-, analdgias gondolkodas,

kommunikacids készség, szandékos figyelem fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek Fejlesztési tevékenységek

Interaktiv kapcsolattartds eszkozei. | A szamitdgép részeinek (géphaz, képernyd, billentylzet, egér)

Alapvetd digitdlis eszkozok. megismerése.
Balesetvédelmi és egészségiigyi Ismerkedés a szamitogépek hasznalatanak balesetvédelmi és




elGirasok.

Hasznalt alapfogalmak.

A szamitogép részei és
mikodtetésiik: egér funkcidi,
billentyUzet funkcidi, f6bb részei.
Ismert ,felhasznalébarat”
készségfejleszt6, jaték-, didaktikai
célu szoftverek.

Specidlis szoftverek/hardverek.

(JAWS, NVDA)

egészséglgyi elGirasaival, a szamitégépek lizemeltetési
rendjével.
Informacid befogadasa, fogalmak megjegyzése.

Egér haszndlata: huzas és kattintas. (gyl. tanuldknal)

Ismerkedés a betU- és szambillentydkkel.
Funkciodbillentylk megismerése: enter és irdnybillentylk
(kurzorvezérl6k) hasznalata.

Tovabbi billentylik megismerése: esc, alt, ctrl, space, shift,

backspace, home, end, tab, Windows/Start, delete.

Egyszer( billentylparancsok: ctrl F4, alt tab, ctrl home, ctrl

end.
Adott informatikai eszkozok kezelése.

A megismert alkalmazasok inditasa és futtatdsa.

Fogalmak Szamitdgép, géphdz, képernyd, billentylizet, egér, program, huzas, kattintas,

enter, irdny, belépés, kilépés.

Specialis szamitogép, adaptalt billenty(izet, fejhallgatd, Braille kijelz, Braille nyomtaté,
eszkozok szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képerny&olvasé szoftver,

MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzit6é

eszkozok, hangszéré, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkdzok.

A sulyos fokban |atassérilt- és gyengénlatd tanuldk szamara a latassériilés miatt magasabb

oraszamban jelenik meg az adott témakor.

Témakor

Javasolt draszam:
2. Alkalmazéi ismeretek 14 6ra

Oraszam: 18 6ra

Egyszer( rajzold és szovegszerkeszt6 program megismertetése és

haszndlata. (gyl. tanuldknal)

A témakor nevelési- | Vizuadlis, akusztikus észlelés, érzékelés és a finommotorikai képesség

fejlesztési céljai tovabbfejlesztése. (gyl. tanuldknal)

Perceptiv fogalomalkotd, analdgias gondolkodasi képesség fejlesztése

(mintak lekovetése).




Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

2.1. irott és audiovizualis
dokumentumok elektronikus
létrehozasa.

(gyl. tanuldknal)

Egyszerd grafikus és szbveges

feliilet rajzolé- és
szovegszerkeszt6 programokban.

(gyl. tanuldknal)

Grafikus fellilet eszkozkészletének megismerése.

Abrak kiszinezése. (gyl. tanuloknal)

Személyhez k6t6d6 egyszer( abrak, rajzok készitése. (gyl.

tanuléknal)

Kétkezes gépelést tanité program megismerése és folyamatos

hasznalata. (gépirds tantdrgy!)

Multimédiads programokban az egér hasznalata. (gyl. tanuldknal)

Szovegszerkeszt6 programokban vald tajékozddas.

Szovegek olvasasa, kezelése.

2.2. Adatkezelés, adatfeldolgozas,
informaciémegjelenités
Adatgy(ijtés, -értelmezés.

Kozhasznu informaciok.

Adatok gy(jtése, értelmezése.
Kozvetlen kornyezetben taldlhato kdzhaszna informaciéforrasok

felfedezése, megismerése.

Fogalmak

Rajzoléprogram, szovegszerkesztd program, rajzeszkdz, szoveg, dbra,

informacid, adat, irany. (gyl. tanuldknal)

Specialis eszk6z6k

szamitégép, adaptalt billenty(izet, fejhallgatd, Braille kijelzs, Braille nyomtato,
szkenner, Windows operacids rendszer, NVDA/JAWS képerny&olvaso szoftver,
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és

képrogzit6é eszkdzok, hangszord, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszk6zok.

A sulyos fokban |atassérilt- és gyengénlatd tanuldk szamara a latassériilés miatt magasabb

oraszamban jelenik meg az adott témakor. Az adott témakor emelt draszama a latassériltek szamara

elengedhetetlen digitalis irastudas megszerzésében is segit. A gépirds tananyag keril az alkotas

kozéppontjaba.

A gvengénlatdok szdmadra relevans témakorok alternativ tananyagként szerepel, a sulyos fokban

latassérult tanuldk szdmara a vizudlis tananyagrészek kimaradnak.




Témakor

3. Problémamegoldas digitalis eszk6zokkel és

Javasolt

oraszam: 30 ora
madszerekkel 5
Oraszam: 16 ora

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Az idGbeli tdjékozddas fejlesztése a mindennapi életben el6forduld
helyzetek sorrendiségének megfigyelése soran.

Jelek, szimbdélumok értelmezése.

Kognitiv eljarasok kiprébaldsa a cél eléréséhez, problémamegoldd

képesség fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

3.1. A probléma megoldasahoz
szlikséges mddszerek és

eszk6zok

Informacié megjelenési formai:

jelek, szimbolumok.

Tekndcgrafika, iranyjatékok.

(gyl. tanuldknal)

Részvétel a tanteremben szervezett irdnyjatékokban.
Mindennapi cselekvések utasitasi sorrendjének felsorolasa,

sorrendbe allitasa.

Események képsorainak sorba rendezése. (gyl. tanuldknal)

Képolvasas és beszéd pontos értelmezése.

Spontéan szimbolikus kommunikacié gyakorlasa.
Gyermekek altal ismert jelek 6sszegydjtése.
Szimbolumok felfedezése a kdzvetlen kdrnyezetben.

Problémamegoldas prébdlkozéssal.

3.2. Algoritmizalas (és
adatmodellezés)
Algoritmusok adatai.

Adatbazisok

Egyszerd algoritmusok haszndlata informatikai kdrnyezetben
szamitégépen.

Irdnyok, utvonalak kdvetése

Egyszer( algoritmusok felismerése, megfogalmazasa,
végrehajtasa.

Adatok gyl(jtése, értelmezése, feldolgozasa segitséggel.

Néhany mindennapi adatbazis megismerése.

Fogalmak

Szimbolum, jel, napirend, sorrend, adatbazis.

Specialis eszk6z06k

szamitégép, adaptalt billenty(zet, fejhallgatd, Braille kijelz6, Braille nyomtato,
szkenner, Windows operécios rendszer, NVDA/JAWS képerny8Bolvaso szoftver,
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd

eszkozok, hangszord, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkdzok.

A sulyos fokban latassérilt- és gyengénlatd tanuldk szamara a latassériilés miatt alacsonyabb

oraszamban jelenik meg az adott témakor. A Helyi tantervben a megadott draszamon kivil alternativ
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tananyagként taldlkozhatnak a tanuldk. Az alacsony draszam miatt a témakort csak érintSlegesen

vesszik.

Témakor 4,

Infokommunikacid, informacids tarsadalom

Javasolt
oraszam: 12 ora

Oraszam: 12 6ra

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

fejlesztése.

Az infokommunikaciot segit6 kilonféle eszk6zok bemutatdsa és
lehetdségeik megismertetése.

Informatikai szemlélet formazasa. Gyermeki alkoté fantazia, tdjékozottsag

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

4.1. Informacidkeresés,
informacidkozlési rendszerek

Gyermekeknek készitett weblapok.

A szamitogépes technika felhaszndlasa informacidkeresésre,

ismeretek szerzésére tanari segitséggel.

4.2. Az informacids technoldgian

alapulé kommunikacids formak

LehetGségek és kockazatok az

infokommunikacié soran.

Az alapvet6 eszkozok hasznalatanak gyakorldsa.
Eligazodas a logikai rendben meglévé informacioforrasok

koz06tt, haszndlatuk megtanulasa, szokasok elsajatitasa.

4.3. Médiainformatika
Iskolai weboldal, blog.

Akadalymentesitett weboldalak.

T4jékozottsag a gyermekek szamdra készitett legalis
fellileteken.
Lehetbleg feln6tt segitségével ismerkedés az iskola

weboldaldval, blogjdval, tartalmanak megtekintése.

4.4. Az informacidkezelés jogi és
etikai vonatkozasai

A személyes adatok fogalma.

Felfedezd keresés az életkornak megfeleld
informaciéhordozdkban.

Valogatas, valogatds magyardzata.

Személyes adatok fogalmanak megismerése.

Sajat adataik megadasa.

Informacié megbizhatdsaganak és veszélyeinek megismerése

konkrét példakon keresztdl.

4.5. Az e-szolgdltatasok szerepe és
hasznalata
Gyerekeknek sz619, legelterjedtebb

elektronikus szolgaltatasok.

Gyerekeknek sz619, legelterjedtebb elektronikus
szolgaltatasok megismerése
egyszervolt.hu weboldal, sulinet.hu weboldal megkeresése,

mesék, zene, jatékok inditasa, futtatdsa.
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Fogalmak személyes adat,

Média, elektronikus média, informaciéforras, weblap (www), weboldal, blog,

e-szolgdltatas, internet

szamitégép, adaptalt billenty(izet, fejhallgatd, Braille kijelzs, Braille nyomtato,

szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képerny6olvasé szoftver,

Specialis
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzit6é
eszkozok
eszkozok, hangszéré, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkdzok.
Javasolt
Témakor 5. Kényvtari technikak Oraszam: 8 6ra

Oraszam: 8 6ra

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

A kényvtar mint informacioforras megismertetése.
Konyvtarhasznalati miveltség irdnti igény felkeltése. Analdgias gondolkodas

fejlesztése, szabadpolc haszndlatara 6sztonzés.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Konyvtar fogalma, szerkezete —

felépitése, szolgaltatasai

(hagyomanyos).

Az osztalykonyvtar.

Az iskolai konyvtar.

A konyvtarhasznalat szabalyai.

Képesujsagok, képeskdnyvek nézegetése. (gyl. tanuldknal)

Kényvespolc rendezése az osztalyban tanari segitséggel (irok,
cimek).
Tartalomjegyzék értelmezése, hasznalata tanari dtmutatas

alapjan.

Latogatas az iskolai kdnyvtarban.
Erdeklédésnek, életkori sajatossagnak megfelelS konyv
kivalasztasa.

T4jékozddas a betlirendben tanari segitséggel.

Konyvtari viselkedés alapszabalyainak megismerése, torekvés

a betartasara.

CD tar kataldgus megismerése.

Fogalmak Konyvtar, tartalomjegyzék, szabadpolc, szerzg, ird, kdnyvcim, dbécé, betlirend,

bet(irendes keresés.
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Specialis

eszk6zok

szamitégép, adaptalt billentylizet, fejhallgatod, Braille kijelzs, Braille nyomtatd,
szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képernyolvasd szoftver,
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzit

eszkozok, hangszoré, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkdzok.

Osszegzett tanulasi
eredmények a két
évfolyamos ciklus

végén

A szamitogép f6 részeinek ismerete, a billenty(zet és az egér tanult

funkcidinak haszndlata, ,kommunikalds” a szamitogéppel. (gyl. tanuldknal)

A tanult informatikai alapfogalmak értése, hasznalata.
A sériilt funkcidk korrigadlasanak megkezdése.
Egyszer( grafikus és szoveges fellilet megismerése, hasznalata. (gyl.

tanuléknal)

Probéalkozas a grafikus 6nkifejezésben. (gyl. tanuldknal)

A szépség és gsszhang megfigyelése a rajzos modellekben. (gyl. tanuldknal)

Motivacid er6sodése a kdzhasznu informaciok gytijtésében.

Cselekvések sorrendiségének felismerése, kifejezése, rendezése kilonféle
formakban tandri segitséggel.

Algoritmizald és problémamegoldé gondolkodasi képesség alkalmazasara
torekvés.

Tobb digitdlis segit6é eszkoz felismerése, hasznalata segitséggel.
Eletkornak megfelel, ismert elektronikus média eszkdzeinek hasznalata
onalléan vagy segitséggel.

Jatékos oktatdprogramok tudatos hasznalata. Az itt szerzett ismeret
felhasznalasa mas tantargyakban.

Felfedezd keresés az életkornak megfeleld informacidhordozdkban.
Irdnyitott informacidszerzés az internetrdl.

Tanar, feln6tt segitségével, iranyitott kereséssel az életkoranak,
fejlettségének, érdeklédési korének megfeleld kbnyv, Ujsag kivalasztasa.
Az osztaly szabadpolcos konyvtdranak hasznalata, valogatds az érdekl6désnek

megfelel&en.
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T4jékozddas az iskola konyvtaraban segitséggel.

Konyvtari viselkedés alapvet6 szabalyainak ismerete, gyakorlasa, betartasa.

Gépiras (4. osztaly)

Oraszam: 36 éra

— A szamitdgép teljes billenty(izetének ismerete, kezelésének megtanitdsa. Ritmusra iras.

— A helyes test- kar- kéz- és ujjtartas.

— Ujjtorna az ujjak mozgaskoordinacidjanak fejlesztésére.

— Azirds el6készitése.

— Atizujjas vakirason alapuld helyes irastechnika elsajatitasa.

— A diktdlason alapuld helyes irdskészség kialakitasa.

— A bet(ik tanitdsanak sorrendje.

— Az alaptartas tanitasa.

— Az alaptartason kivuli bet(k tanitasa.

— Egyszer( szavak irdsa.

— Hosszabb, (nehezebb billenty(ifogasok) szavak irasa.

— Atanult bet(ik rogzitése gyakorlassal.

— A\valtébillentylik helyes hasznalata, begyakoroltatasa.

— Tulajdonnevek, roviditések irasa.

— Azirdsjelek betlkapcsolatokkal, szavakkal, mondatokkal.

— Sebességfokozé gyakorlatok.

— Mondatok irdsa diktalds utan.

A fejlesztés vart eredményei:

- legyen képes kezelni a teljes billentylizetet;

- legyen képes arra, hogy 6nalldan belépjen a programba, kilépjen onnan;

- legyen térbeli tajékozddasi képessége;

- évvégére érje el a minimum szintet, vagyis kb. 25 letités/perc kézepes nehézségil szdgyakorlatok,

illetve szavak diktalas utani irdsanal;
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Specialis eszk6zok: szamitdgép, adaptalt billenty(izet, fejhallgato, Braille kijelz6, Braille nyomtatd,
szkenner, Windows operacids rendszer, NVDA/JIAWS képerny&olvasd szoftver, MAGic for Windows,

Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzit6 eszkozok, hangszéré, MP3, MP4,
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