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Digitalis kultura

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban valtoztatjak meg a tanulési kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetoségeit

¢s modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas




Alsé tagozat — alap éraszam

egyik célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is
beépiiljenek a tanuldk tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy
azok a tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem
keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszk6zokkel, lehetdségekkel.

A latassériilt gyerekek oktatdsdban az informécioszerzéssel ¢és kommunikacidval
kapcsolatos miiveletek korében a hagyomanyos eszkdzok mellett egyre hangsulyosabb szerepet
kapnak az elektronikus eszk6zok. Az alkalmazott eljardsok soran tobbféle eszkoz és modszer
megismerését kell biztositani. Ennek segitségével a tanul6 kivalaszthatja a szamara optimalis
eszkozt és modszert (braille konyv, hanganyag, szamitogép, IKT eszkodz), hogy tanulményait
sikeresen végezhesse. Célunk, hogy a nyolcadik osztily befejezésére a tanuld eszkdzszinten
tudja hasznalni a szamitdgépet és egyes IKT eszkdzoket, megkonnyitve ezzel a tovabbtanuldsat,

ismeretszerzését, kommunikaciojat.

A digitélis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultara tanuldsa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapi informéciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére.

A kommunikacios kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilonosen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulénak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizaldo és
szintetizal6 gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios
stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.
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Munkavallaléi, innovaciéos és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudéasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni
a problémak megoldasara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Elsésorban nem
a targyi feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrol, digitalis irdstudéasrol, kultararol,
miiveltségrdl van sz6. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem
egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids
tarsadalom gyakran felmeriilé problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjak megérteni a
gyerekek.

A digitalis eszkézok haszndlata témakor tanitasaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulok
atfogo képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az €let minden teriiletét
behalozo digitalis eszkozok, €s nem utolsosorban tisztdban legyenek alkalmazasuk
szlikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkozok megkdnnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb ember szamdéra foldrajzi tdvolsagokat, idobeni
tavolsadgokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikacidt, és nem utols6sorban mindenki
szamara elérhetdve teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitdlis eszkozokkel témakor tanitdsa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a
gyerekek életébol vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kornyezetben
tudjak megoldani a felmeriilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és
gyermekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informadcioszerzés az e-Vilagban témakorben az informdacioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést
nyernek a kiilonb6zé infokommunikéacios technologidkba, megtanulnak az dket érdekld
témakorokben, mas tantargyak tanuldsa soran felmeriilé kérdésekben egyszerii informacidkat
keresni és felhasznalni, pl. kiseldadasok, gylijtdémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhato,
valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei

elleni védekezést lehetéve tevo tudaselemeket €s védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és
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sziil01 segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni €s jelezni az dket ért
kedvezébtlen hatésokat.

A robotika és a kodolas alapjai témakor Ujonnan jelenik meg az oktatasban.
Megkozelitésmodja egyértelmiien problémacentrikus, kdézéppontjaban az all, hogy hogyan
lehet egy adott problémat felismerni, a problémahoz megfeleld megoldasi modot talélni, illetve
mas problémékhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémdhoz alakitani, a
probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a témakorhoz
nem feltétleniil sziikséges szamitdogép és informatikai kornyezet, legalabbis annak alapozé
szakaszaban. Olyan problémakat €s a problémak megoldasadhoz sziikséges algoritmusokat kell
gyljteniink a gyerekek ¢életébdl, melyek segitségével jol felismerhetok az algoritmus azon
ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi lépések
egymasutanisaga, a lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az
algoritmus rendre azonos kimend adatainak 1étrehozésa. Kiilonb6z6 szituacidkat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is ¢ljék a
gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlddd tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek
megbeszélése, vicces szitudciokban az egyes 1épések kihagyasa vagy felcserélése €s ennek
alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutdn az algoritmus természetével természetesen nem
definicio szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes als6
tagozatos tantargy tananyagaban taldlhatok algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar
érdemes ezen a sziirén keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikabdl a szoveges feladatok
megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat megolddsanak algoritmusa,

az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

Specialis célok és feladatok latassériilt tanulok szamara

A tantargy célja felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklédését az
informatika irant, megismertetni eszkozeit, modszereit és fogalmait, amelyek lehetdvé teszik a
tanulok helyes informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak, készségeiknek &s
képességeiknek fejlesztését, alkalmazasat mas tantargyakban, késobbi tanulményaikban, a
mindennapi €letben és a munkaban. C¢él olyan attitiid kialakitasa, hogy az egyén érezze, képes
bekapcsolddni az egész vilagra kiterjedd informacids tarsadalomba.

Az iskola feladata felkésziteni a tanulokat a megfeleld informacidszerzési, tarolasi,

feldolgozasi €s atadasi technikékra, valamint megismertetni veliik az informéciokezelés jogi és
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etikai szabalyait. Ennek leghatékonyabb modjat a tobb éven keresztiil tanult informatika
tantargy ¢és az iskolai élet egészét athato informatikai nevelés biztosithatja.

Ezen a gyorsan valtozo, fejlodo teriileten kiilonosen fontos, hogy a tanuldkban
kialakitsuk informatikai ismereteik folyamatos megujitasanak igényét. Az 0j eszkozok koziil
sokoldalusagaval kiemelkedik a szamitogép ¢és egyéb IKT eszkozok, amely ujszerii
problémamegoldasi lehetdségeket biztosit.

A szamitastechnika - beleértve az IKT eszkozoket, multimédia- és az Internet-
hasznalatot is - a konyvtarhasznalattal egyiitt alkotja az informatika tantargy legfontosabb
tertileteit. A konyvtarhasznalova nevelés teriiletén kiemelt jelentdségiik van a meséknek, a
jatékos foglalkozasoknak, az alkotd tevékenységeknek. Ezek elsdsorban a nyomtatott
forrasokhoz kotddnek, de a széleskorli tapasztalatszerzés és a tanulok iskolan kiviili
ismereteinek beépitése érdekében helyet kell kapniuk az elektronikus forrasoknak és mas, nem
hagyomanyos dokumentumtipusoknak is.

A szamitogép hasznalatdnak vakok szamara elengedhetetlen feltétele a gépiras alapos
elsajatitasa. A képernydolvasd programmal vagy Braille-sorral kiegészitett szamitégépek
kezelésének elsajatitdsa hasznos a tovabbtanulés, az 6nalld ismeretszerzés szempontjabol.

Braille-sor hasznalata lehet6vé teszi tanuldink szamara az egyre teljesebb
ismeretszerzés lehetdségét tapinthaté forméaban. Ezért fontos, hogy tanuldink ismerkedjenek
meg az eszkdz nyujtotta lehetdségekkel €és szerezzenek jartassdgot annak haszndlatdban. Az
eszkoz segitségével javuljon helyesirasuk, olvasasuk €s szovegértésiik, valamint névekedjen az
igénylik az irodalmi alkotasok befogadasara.

Ezzel olyan alapismeretek, jartassagok birtokaba juttatjuk a vak, aliglaté gyermekeket, melyek
segitik a latokkal vald kapcsolat 1étesitését, a mindennapi életben ad6do irasbeli iigyeik
intézését.

A szamitdgép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagald eszkoz, lehetdséget teremt
az egyéni litemu tanulasra, a tehetségekkel valo kiilonleges foglalkozasra.

Otodik osztalytol igény szerint egyre tobb tanulénak biztositjuk a digitélis konyveket, hogy
ezek segitségével tudjanak a kiilonbozd tantargyakbol felkésziilni. Késobbi osztalyfoktol
kezdédden egyre nagyobb jelentdséget kap az internet hasznélata is a felkésziilésben,
kutatomunkéban.

Az informatika, gépiras, Braille-sor hasznalatdnak megtanitasa egyiittesen segitik tanuldinkat
abban, hogy valamennyi tantargy (torténelem, magyar, biologia stb.) tanuldsa sordn a

szamitdgépet, mint eszkozt tudjak hasznalni az ismeretek elsajatitdsaban.
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Altalanos fejlesztési kovetelmények

A tanul6 ismerje meg ¢és tartsa be a szdmitdgépes munka szabalyait, kiilonds tekintettel
a balesetek megeldzésére és az ergondmiai szempontokra. A berendezésekkel fegyelmezetten,
a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Sajatitsa el a szamitdogép-kezelés
alapjait, mozogjon otthonosan a szdmitastechnikai kdrnyezetben: felhasznaloi szinten kezelni
tudja a szamitogépet és periféridit. Szerezzen tapasztalatokat az informatikai eszkozok és
informacidhordozdk hasznalataban.

Legyen képes a kiilonbozé formakban megjelend informaciot felismerni; tudjon
informaciot kiilonféle formakban megjeleniteni; szerezzen jartassagot az informaciok kiilonféle
formainak (szdveges, hangos) egyiittes kezelésében. A megszerzett informéacioit legyen képes
kiértékelni és felhasznalni. Ismeretei 6nallo kiegészitéséhez szerezzen jartassagot a konyv- €s
médiatar, az Internet haszndlatdban. Szokjon hozza az ismeretterjesztd irodalom, folyoiratok,
lexikonok, kézikonyvek, kiilonbozé média, multimédia és hipermédia hasznalatahoz.

Ertse a kozvetlen és a kozvetett (technikai) kommunikacio 1ényegét. Legyen tajékozott

a média (Internet, televizio, sajtd...) szerepérol az egyén és a tarsadalom életében.
Legyen képes a szdmitogéppel valo interaktiv kapcsolat tartdsara, tudja alkalmazni az operacios
rendszer ¢és a segédprogramok legfontosabb szolgéltatasait. Tartsa be a program- ¢és
adatvédelem szabdlyait. Tudja Onélloan hasznalni a halozatot és annak alapszolgéltatésait.
Tudjon kapcsolatot teremteni masokkal a hdlozat révén, tudjon adatokat megkeresni, elérni a
halozati szolgaltatasok alkalmazasaval, tudjon oktatoprogramokat hasznalni.

Ismerje a szamitogépet, a képernydolvasod programot. Legyen képes ezzel a programmal
szovegszerkesztési  lehetdségek  haszndlatdra. Ismerje a  megfeleld  alternativ
billentyilikombinacidk hasznalatat.

Tudjon informaciét kiilonféle formakban kifejezni, sajatitsa el a kommunikécidohoz
sziikséges legalapvetobb levelezési ismereteket.

Ismerje a legalapvetobb dokumentumformaékat, ezeket minta alapjan legyen képes
megvaldsitani, legyen igénye az esztétikus kiilalak kialakitasara.

Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az altala ismert modszerek,
eszkozok és alkalmazasok koziil a megfelel6t.

Tudjon keresni egyszerti keresovel.

Ismerje meg az informatika tarsadalmi szerepét, a programok hasznalatdnak jogi és
etikai alapjait.

Ismerje meg €s értékelje a magyar tudosok szerepét, tevékenységét a vilag informatikai

kultardjanak fejlédésében.



Alsé tagozat — alap éraszam

Legyen tudatdban az 6ncélu és tulzott informatikai eszkdzhasznalat egészségkarosito,
személyiségrombol6 hatasanak (pl. a szamitogép-fiiggdség, jaték-fliggdség problémai).

Legyen tudatdban az online tér veszélyeinek. Ismerje fel ezeket és tudjon reagalni,
segitséget kérni.

Igazodjon el a konyvtar tereiben, allomanyrészeiben, tudja igénybe venni
szolgaltatasait. Hasznalja rendszeresen az iskolai konyvtarat. Ismerje és alkalmazza a
konyvtarhasznalat szabalyait és kovesse a konyvtarban vald viselkedés normait. A
dokumentumtipusok formai és tartalmi sajatossadgainak ismeretében legyen képes onallo
hasznalatukra. Lassa, hogy a technika fejlédésével az informaciok 1) és ujabb
ismerethordozokon jelennek meg, és szerezzen tapasztalatokat ezek hasznalatdban.

Ismerje a kézikdnyvtar tajékozddasban betoltott szerepét. Iskolai feladatai
megoldasdhoz ¢és mindennapi tajékozodasahoz tudja onalldoan kivalasztani és hasznalni a
megfeleld segédkonyveket. Tudjon kiillonbozd szempontok szerint dokumentumokat keresni a
konyvtar kataldgusaiban, adatbdzisaiban. Tudjon feladataihoz forrdsokat valasztani, megadott
szempontok alapjan beldliik informéciokat szerezni és elvégzett munkajarél beszamolni.
Tudjon a dokumentumokbol szabalyosan idézni és a forrasokra hivatkozni.

Tapasztalatai alapjan ladssa a konyvtar szerepét az ismeretszerzésben, a szabadidd tartalmas

eltoltésében.
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3—4. évfolyam

A digitalis kultara az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket, melyekre
egyrészt a targy késobbi tanulasa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetové teszi a
digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazéasat. A megvaldsitas soran 6
alapelvnek a tevékenység-kozpontlisag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd,
hiszen ebben az ¢életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen 1ényeges,
hogy a tanulok olyan példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen
kornyezetiikben is megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E
kornyezetbdl kiindulva valésul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen
képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon,
hogy ismerik a digitalis technolégia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas
tantargyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba kertilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal,
tudasbazisokkal és fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztily sajatossagait
figyelembe véve segitik 6nalld €s csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklodésiik kielégitését, a
tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kozponti fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanuldsi
eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv iranyba befolyasolja.

Sulyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szamdara a latassériilés miatt bizonyos
tananyagrészek alternativan keriilnek bele a helyi tantervbe. Ilyenek pl. online feliiletek,
fejlesztdalkalmazasok stb. Ezen tananyagtartalmak differencialtan valosulnak meg.

Helyi tanterviinkben megjelenik negyedik osztalytol a gépiras tantargy, melynek keretében a

digitalis irastudas alapszintli ismereteit sajatitjak el.
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A 3—4. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 68 ora. (+34 ora gépiras).
3. évfolyamon informatika: 34 ora.
4. évfolyamon informatika: 34 ora.

4. évfolyamon gépiras: 34 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt | Helyi Tanterv

oraszam | 3. évf. | 4. évf.
L. A digitalis vilag koriilottiink 6 (3+3) 4 4
II. A digitalis eszkdzok hasznalata 14 (7+7) 8 8
I1I. Alkotas digitalis eszkozokkel 18 (919) 14 14
IV. Informacidszerzés az e-Vilagban 8 (4+4) 2 2
V. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6 (3+3) 3 3
VL A robotika és a kddolas alapjai 16 (8+8) 3 3
Osszes 6raszam: | 68 (34+34) | 34 34

Az Informaciszerzés az e-Vilagban €s A robotika és a kodolas alapjai c. témakordk alacsonyabb
Oraszamat a latassériilés ténye indokolja. Az Alkotés digitalis eszkdzokkel c. témakor emelt

Oraszama a latassériiltek szamara elengedhetetlen digitalis irastudas megszerzésében segit.

I. TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

Oraszam: 8 6ra

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szamdra a latassériilés miatt magasabb
Oraszamban jelenik meg az adott témakor. A magas Oraszam miatt a témakort még
részletesebben keriil tanitasra, kitérve a latassériilésbol adodo specialitds feladatokra,
ismeretekre.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
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— tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozds allaspont
kialakitasaban.

A sulyos fokban latassériilt- €s gyengénlato tanulok szamara az online- és offline kornyezetben

feladatok megoldasa nem elvarhat6 ilyen idds korban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;

— Onalléan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanulasdnak tamogatasdhoz
applikécidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitdi segitséggel, majd Onalléan hasznil néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogytijtés, gyakorlés, egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
leléhelyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése

— Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvetd 0sszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacio, program, okoseszkdzok, adatok,

tarolas, keresés, applikécid, oktatoprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasdhoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

— A tanul6 kdrnyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirasa

— Szituacids jatékok soran néhany informécids tarsadalomra jellemzo €lethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszervezés
soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentylizet, fejhallgatd, Braille kijelz6, Braille

nyomtatd, szkenner, Windows operaciés rendszer, NVDA/JAWS képernydolvaséd szoftver,

10
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MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkozok,
hangszoro, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkozok.

I1. TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

Oraszam: 16 éra

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szamdra a latassériilés miatt magasabb

oraszamban jelenik meg az adott témakor. A magas oéraszam miatt a témakort még

részletesebben keriil tanitasra, kitérve a latassériilésbol adodo specialitds feladatokra,

ismeretekre.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivélasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldaséhoz sziikségesek.

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait;

— Onalloan hasznalja a pendrive-ot és a CD-ROM-ot;

— képernybolvaso programot onalldan beallit, kezel;

— mappakat, adatallomanyokat t6rol, helyreallit;

— atnevezés fajlokat és mappékat;

— keres szovegekben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo
munkdjat az adott eszkdz alkalmazasa;

— a feladathoz, probléméhoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikéaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6zok és fo6bb funkcidinak megnevezése

— A digitalis eszkdzok hasznalataval §sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszk6zok hasznalata

11
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— Digitalis eszk6zok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— A digitalis eszkoz haszndlatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitogépen

— Digitalis eszk6zok egyszertibb beallitasi lehetdségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitdgép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és

bekapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fliggdség, menii, adathordozo, képernydolvaséd program.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitalis eszk6z0k hasznalata egyszeri tantargyi feladatok megoldasédhoz

— Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytjtése digitalis eszkoz segitségével

— Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen talzott hasznalat ellen

— Beallitasok elvégzése digitalis eszkozokon

— Néhany digitalis eszkoz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos
hasznélata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentytizet, fejhallgatd, Braille kijelzd, Braille

nyomtatd, szkenner, Windows operaciés rendszer, NVDA/JAWS képernydolvaséd szoftver,

MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkdzok,

hangszor6, MP3, MP4, mobiltelefon, egyéb IKT eszkozok.

ITI. TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

JAVASOLT ORASZAM: 18 ora

Oraszam: 28

A sulyos fokban latassériilt- €és gyengénlatd tanulok szdmadra a latassériilés miatt magasabb
oraszamban jelenik meg az adott témakor. Az Alkotéas digitalis eszkozokkel témakor emelt
Oraszama a latassériiltek szamara elengedhetetlen digitalis irdstudas megszerzésében segit. A
gépiras tananyag kertil az alkotas kdzéppontjaba.

A gyengénlatok szdmara relevans témakorok alternativ tananyagként szerepel, a sulyos fokban

latassériilt tanulok szamara a vizualis tananyagrészek kimaradnak.

12
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TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont

kialakitasaban.

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlaté tanulok szaméra az online- és offline kdrnyezetben

feladatok megoldasa nem elvérhato.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazéssal egyszerii, kdzvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, médosit;

egyszerll prezentaciot, abrat, egy¢b segédletet készit.

A sulyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szdmdra a grafikai alkalmazasok, rajzos

dokumentumok, prezentaciok nem elvarhat6 tananyagok.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazéasa
Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének ¢s megnyitdsanak ismerete
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok dsszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése

Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszkdzok alkalmazasa

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szamara a képes dokumentum készitése,

rajzoloprogram hasznalata nem elvarhat6.

FOGALMAK

13
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rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazés, szerkesztés,

visszavonas, modositas, képfajl, digitalis foto

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozasa onalloan, illetve projekt
keretében

— Vdélasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazas bedllitdsainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklds az adott probléma megoldésa soran megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentytizet, fejhallgatd, Braille kijelzd, Braille

nyomtatd, szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képernydolvaséd szoftver,

MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkozok,

hangszoro, MP3, MP4,

IV. TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban

JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

Oraszam: 4 6ra

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlato tanulok szamara a latassériilés miatt alacsonyabb

6raszamban jelenik meg az adott témakdr. A helyi tantervben a megadott 6raszdmon kiviil

alternativ tananyagként taldlkozhatnak a tanulok. Az alacsony 6raszam miatt a témakdrt csak

érintélegesen vesszik, igy a fejlesztési feladatok €s ismeretek koziil csak néhany pont jelenik

meg.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbdl meggydzddik a taldlt vagy kapott
informéciok helyességérol.

14



Alsé tagozat — alap éraszam

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informdciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznélja azt.

— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott
informaciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciét, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megolddsdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,
oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

A sulyos fokban latassériilt- és gyengénlatd tanulok szamara a grafikonok, tablazatok

értelmezése, képes feladatok, bizonyos oktatojatékok alkalmazasa nem elvarhato.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazo6i készségek fejlesztése

— BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszert kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Pé¢ldék, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotés a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszeri infografika, diagram értelmezése, Aallitasok megfogalmazasa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészéprogram, keresés, hamis informaci6, nem megbizhatd6 weboldalak, kulcsszo,

keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos

kifejezés, talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok gyljtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, ndovényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

— Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tiblazat, grafikon alapjan

— Az interneten gyUjtott informaciok felhasznéldsa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellendrzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentytizet, fejhallgatd, Braille kijelzd, Braille

nyomtatd, szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képernydolvaséd szoftver,

MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkdzok,

hangszoro, MP3, MP4,
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V. TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

Oraszam: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;
egyszeri eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten taldlt informécio

igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri €s hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikacié lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszkdzok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi céli felhasznalaséval

kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalménak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az dalhirekkel, manipuldlt képekkel, videokkal
kapcsolatban

Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazédsanak eldnyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfliggdség, alhir, blokkolés, kizarés, jelentés,

bizalmas informéciok, jelszo, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacio hitelességével kapcsolatban

Példak gytijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol

16
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— Szituacids jatek eljatszésa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés
néhany formajarol

— Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a thalzott digitaliseszkoz-hasznalat
ellensulyozasara, kikiiszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges a
digitalis kommunikacié soran

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentylizet, fejhallgatd, Braille kijelz6, Braille

nyomtatd, szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képernydolvasod szoftver,

MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkozok,

hangszoro, MP3, MP4,

VI. TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra

Oraszam: 6 6ra

A stlyos fokban latassériilt- és gyengénlato tanulok szamara a latassériilés miatt alacsonyabb

6raszamban jelenik meg az adott témakdr. A Helyi tantervben a megadott draszamon kiviil

alternativ tananyagként taldlkozhatnak a tanulok. Az alacsony 6raszam miatt a témakdrt csak

érintélegesen vesszik, igy a fejlesztési feladatok €s ismeretek koziil csak néhany pont jelenik

meg.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazasok koziil azokat, melyek az
adott probléma megoldaséhoz sziikségesek;

— eredményétdl fliggden moddositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

— alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszeru
esetben modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ¢értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszk6zok segitségével megvalositja;

— felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi

1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;
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egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,

meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerli, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvaldsitasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus 1épésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerl eszkdzok segitségével
Egyszertii algoritmusok kodolésa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatisa

Kodolas tevékenységgel

Kodolés grafikus feliileten

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,

modosités, utasitas, elagazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakéasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk

Adott utasitadsoknak megfelelé mozgas (I1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan
Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

Egyszerli mozgasok kodolasa padlorobottal
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— A robot mozgasanak elemzése

— Az adott kodsor modositasa Gjabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgésaval kapcsolatban

—  Onall6 torténetek kodolasa robot segitségével

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentytizet, fejhallgatd, Braille kijelzd, Braille
nyomtatd, szkenner, Windows operaciés rendszer, NVDA/JAWS képernydolvaséd szoftver,
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkdzok,
hangsz6r6, MP3, MP4,

Gépiras
Oraszam: 34 éra
— A szamitdgép teljes billentylizetének ismerete, kezelésének megtanitasa. Ritmusra iras.
— A helyes test- kar- kéz- és ujjtartas.
— Ujjtorna az ujjak mozgaskoordinacidjanak fejlesztésére.
— Az irés elokészitése.
— A tizujjas vakirason alapul6 helyes irastechnika elsajatitasa.
— A diktalason alapulo helyes iraskészség kialakitasa.
— A betlik tanitdsanak sorrendje.
— Az alaptartas tanitasa.
— Az alaptartason kiviili betiik tanitasa.
— Egyszerii szavak irasa.
— Hosszabb, (nehezebb billentylifogasok) szavak irasa.
— A tanult betiik rogzitése gyakorlassal.
— A valtobillentyiik helyes hasznalata, begyakoroltatasa.
— Tulajdonnevek, roviditések irasa.
— Az iréasjelek betlikapcsolatokkal, szavakkal, mondatokkal.
— Sebességfokozo6 gyakorlatok.

— Mondatok irasa diktalas utan.

A fejlesztés vart eredményei:

- legyen képes kezelni a teljes billentytlizetet;
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- legyen képes arra, hogy onalldéan belépjen a programba, kilépjen onnan;
- legyen térbeli tajékozodasi képessége;
- évvégére érje el a minimum szintet, vagyis kb. 25 leiités/perc kozepes nehézségii

szogyakorlatok, illetve szavak diktalas utani irasanal;

Specialis eszkozok: szamitogép, adaptalt billentylizet, fejhallgatd, Braille kijelz6, Braille
nyomtatd, szkenner, Windows operacios rendszer, NVDA/JAWS képernydolvasd szoftver,
MAGic for Windows, Zoom Text, tablagép, IPAD, diktafon, hang- és képrogzitd eszkozok,
hangszoro, MP3, MP4,
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